Устав Тактической Пейнтбольной Команды 

«БОБРЫ-тусоваторы»

1. Общие положения
Данный Устав регулирует отношения, субординацию, права и обязанности членов тактической пейнтбольной команды «Бобры-Тусоваторы».
1.1 Понятие Команды. Бойцы Команды. Кандидаты.
Команда — добровольное объединение граждан, достигших 18-летнего возраста, осознающих свои права и обязанности, для совместного отдыха, приобретения навыков тактических игр и совершенствования уже имеющихся методом пейнтбольных игр. Команда не является коммерческой организацией.

1.2 Командное голосование.
1.2.1 Командное голосование - прямое количественное голосование бойцов Команды;

1.2.2 Голосование по всем вопросам происходит на командном сборе или в командном форуме на протяжении 6-ти дней;


1.2.3 Голосование считается действительным, если на форуме проголосовало или на сборе присутствовало не менее 75% руководящего состава Команды; 


1.2.4 В исключительных ситуациях Командование имеет право наложить вето на принятое решение; 

1.3 Структура Команды.
1.3.1 Штатная структура Команды состоит из Командования (Командира Команды и Замполита) командиров групп и бойцов (полноправных членов Команды);

1.3.2 Отношения между участниками команды строятся на принципах добровольной субординации, обсуждения и выборов;


1.3.3 Все спорные вопросы решаются на командном голосовании. В случае, если Команда не пришла к единому мнению, Командование имеет право на авторитарное решение данного вопроса;
1.3.4 Дополнительные должности могут быть введены Командованием, или командным голосованием.
1.4 Название Команды, символика, позывные.
1.4.1 Полное название Команды: Тактическая Пейнтбольная команда «Бобры-Тусоваторы»;

1.4.2 Полноправные члены Команды обязаны носить на форменной одежде установленного образца единообразные эмблемы Команды (см. Приложение 3);


1.4.3 За каждым членом Команды установлен штатный позывной, представляющий игрока в радио эфире;

1.4.4 Возможно использование других, не соответствующих штатным, позывных, если этого требует сценарий игры или иные обстоятельства;
1.4.5 Команда имеет свой флаг и герб (см.Приложение 4);


2. Вступление в Команду. Продвижение по службе
2.1 Вступление в Команду
2.1.1 Вербовка – это добровольное действие гражданина, в результате которого он становится кандидатом на принятие в команду;

2.1.2 Гражданин, желающий вступить в Команду, должен зарегистрироваться на форуме и подать заявление установленного образца на имя командира Команды (соответствующая тема на форуме); В заявке должно быть: (Фио, ник, т/ф, аська, мэйл, адрес, паспортные данные (для заявок, покупки билетов), наличие оборудования, рации и возможности приобретения, возможность выездов и частота игр место работы и образование). Учет игр и начисление рейтинга начинается ТОЛЬКО с момента подачи заявки на форуме.


2.1.3 Явиться на ближ.командный сбор (перед первой игрой). Если сбора нет - то минимум лично  встретиться с командиром группы.
2.1.4 Кандидат имеет право участвовать в играх и тренировках в составе Команды, не занимая командных должностей и не будучи полноправном бойцом Команды;

2.1.5 Кандидат участвует в играх в роли рядового бойца и подчиняется напрямую командиру группы, к которой он прикреплен.
2.1.6 Зачисление в Кандидаты проходит после 1ой игры по результатам совещания Командования и командиров групп.


2.1.7 До зачисления в полноправные члены Команды, Кандидат освобожден от уплаты ежемесячных командных взносов.

2.1.8 Кандидат имеет право приобрести спинную нашивку «Бобров Тусоваторов». В случае, если кандидат отказывается от игр в Команде «Бобров-Тусоваторов» - он обязан вернуть нашивку в Клуб.

2.1.9 Кандидат, желающий стать полноправным членом Команды должен набрать 8 (восемь) баллов не менее, чем в 4 (четырех) играх Команды (за посещение каждой игры кандидату начисляется от 1 до 5 баллов (подробнее см. Поощрения)).

2.1.10 Кандидат может стать полноправным членом Команды в случае:
2.1.10.1 Успешного завершения обучения (получения не менее 8-ми баллов и участия не менее, чем в 4 (четырех) играх Команды);

2.1.10.2 Положительного единогласного решения командира Команды, Замполита, командира группы и всех членов группы;

2.1.10.3 В исключительных случаях кандидат может стать полноправным членом Команды до окончания обучения;

2.1.10.4 В случае неодобрения группой кандидатуры Кандидата, ему может быть предложено повторное обучение.  Набранные до этого баллы при этом обнуляются.

2.1.10.5 Для вступления в команду Кандидат обязан иметь рацию (одну из списка рекомендованных Командой на форуме моделей)

3. Права и обязанности членов Команды.
От членов Команды требуются: самодисциплина, добровольная субординация и заинтересованность в успехе как своей команды, так и пейнтбола как вида спорта. Права и обязанности бойцов ограничиваются вопросами подготовки к командным операциям и непосредственного их проведения.

3.1 Обязанности членов Команды
3.1.1 Соблюдать правила обращения с пейнтбольным оборудованием и технику безопасности; 

3.1.2 Строго соблюдать правила пейнтбольных игр и настоящий Устав;

3.1.3 Беспрекословно подчиняться прямым приказам Командования. Обсуждение приказов Командования допустимо по завершении операции, вынесение решения по спорному приказу Командования допустимо только на Командном Сборе. Обсуждение приказов Командования непосредственно во время проведения командных операций – недопустимо;

3.1.4 Оказывать всяческую поддержку другим бойцам и кандидатам Команды во время проведения операций;
3.1.5 Поддерживать жизнедеятельность лагеря Команды в надлежащем состоянии; 

3.1.6 Активно участвовать не менее чем в 50% командных игр и тренировок за год; 

3.1.7 Не порочить доблестное имя Команды и не подгрызать имидж Команды
3.1.8 Своевременно вносить в кассу Команды командные взносы; 

3.1.9 Своевременно вносить в кассу Команды разовые взносы на текущие расходы, связанные с организацией игр, закупкой и подготовкой экипировки и снаряжения;

Прим: В случае тяжелого материального положения члена Команды, он может быть освобожден от уплаты взносов на срок не превышающий 4 месяцев.

3.2 Обязанности Командования
3.2.1 Командование обязано поддерживать дисциплину и субординацию в отряде, любыми средствами не противоречащими Уставу и Законодательству РФ; 

3.2.2 Командование обязано четко и грамотно осуществлять управление подчиненным ему отрядом как во время проведения Командных операций, так и в процессе подготовки личного состава к игре, личными качествами подавать пример другим бойцам Команды;
3.2.3 Командование обязано внимательно прислушиваться к мнению своих подчиненных и выносить грамотные и четко сформулированные приказы;

3.2.4 Командование обязано быть активным представителем Команды на встречах с представителями других команд;
3.2.5 Право официально выступать от Лица Команды на внешних форумах, встречах и мероприятиях других команд и делать официальные заявления и приглашения от лица команды имеют право только Командование и Командиры групп; 
3.3 Обязанности Командира Команды
3.3.1 Командир Команды осуществляет общую организацию игр и тренировок Команды. Является лицом, ответственным за обучение бойцов; 

3.3.2 Командир Команды отвечает за набор кандидатов в Команду;
3.3.3 Командир Команды отвечает за тактическую и стратегическую составляющие деятельности Команды;
3.4 Обязанности Замполита
3.4.1 Замполит выполняет обязанности Командира Команды в случае его отсутствия;
3.4.2 Замполит является лицом, ответственным за дисциплину и посещаемостью. ведет таблицу рейтингов Бойцов Команды и Кандидатов; Также Замполит осуществляет сбор командных взносов и разовых сборов, отвечает за закупку командного инвентаря и питания (на выездных играх);
3.4.3 Замполит обязан контролировать присутствие членов Команды и Кандидатов на Командных играх и Сборах;
3.4.4 Замполит обязан по первому требованию предоставить отчет о потраченных средствах из Командной Кассы;
3.4.5 Замполит обязан четко и своевременно оповещать бойцов Команды и кандидатов обо всех крупных играх и Командных сборах; 

3.5 Права членов Команды
3.5.1 Самостоятельный выбор снаряжения и технических средств для каждой конкретной Командной операции;


3.5.2 Свободу тактического маневра в рамках задания, приказа или цели, поставленной Командованием с условием, что это не поставит под угрозу срыва общекомандные цели или задания других бойцов команды;

3.5.3 Все члены команды имеют право прекратить выполнение своих обязанностей в Командной операции в силу плохого самочувствия или недомогания, поставив в известность командира группы;
3.6  Права Командования
3.6.1 Командование имеет право назначения командных сборов по вопросам, касающимся жизнедеятельности команды;

3.6.2 Командование имеет право вынесения вопросов на общее голосование по требованию Команды или своему усмотрению;
3.6.3 Командование имеет право самостоятельного выбора тактики операций, т.е. право не учитывать мнение бойцов и кандидатов;

3.6.4 Командование имеет право вынести на Голосование вопрос об исключении кандидата или бойца;
3.6.5 Командование утверждает список официальных игр и план тренировок. 
4. Ответственность Членов Команды. Поощрения членов Команды.
4.1 Общие положения
4.1.1 За систематическое невыполнение настоящего Устава члены Команды могут понести наказание; 
4.1.2 Основной мерой воздействия на члена Команды является исключение его из Команды;

4.1.3 Основанием к предложению о применении мер воздействия служит:
4.1.3.1 Умышленное причинение вреда здоровью человека в процессе игры или тренировки;

4.1.3.2 Систематическое неисполнение данного Устава; 

4.1.3.3 Систематическое неисполнение прямых приказов Командования во время проведения Командной операции;

4.1.3.4 Невыплата Командных взносов за 4 месяца; 

4.1.3.5 Снижение рейтинга в команде до отрицательного значения; 


4.1.4 Поощрение членов Команды производится Командованием в случае активного участия бойца или кандидата в жизни Команды, за хорошую и отличную подготовку, личный вклад в экипировку Команды, а также в некоторых иных случаях, описанных далее; 
4.1.5 Основной мерой поощрения бойцов и кандидатов Команды является начисление дополнительных баллов, вынесение благодарностей, присвоение наградных знаков

4.2 Проступки и меры воздействия
4.2.1 Опоздание – т.е. неявка на точку сбора к установленному времени с учетом погрешности в 15 минут без предупреждения об этом – наказывается предупреждением и штрафом: введением коэффициента 0,5 за участие в мероприятии;

4.2.2 Пропуск официальных мероприятий Команды – наказывается штрафом: введением понижающего коэффициента -10% за участие в мероприятии;
4.2.3 Неисполнение приказов Командования наказывается предупреждением и штрафом: введением коэффициента 0,5 за участие в мероприятии;
4.2.4 Систематическое неисполнение приказов Командования наказывается строгим выговором и «болтом»: не начисление баллов за мероприятие и дополнительный штраф в размере 100% от кол-ва баллов за мероприятие;

4.2.5 При наличии трех предупреждений бойцу выносится строгий выговор и «болт»: не начисление баллов за мероприятие и дополнительный штраф в размере 100% от кол-ва баллов за мероприятие;

4.2.6 При нарушении п.3.1.6 (участие не менее, чем в 50% официальных игр Команды), по итогам года член Команды наказывается штрафом в размере: 

4.2.6.1 1 «болт» - за недобор 1 игры (минус 2 балла в рейтинге)

4.2.6.2 1,5 «болта» - за недобор 2х игр (минус 3 балла в рейтинге)

4.2.6.3 2 «болта» - за недобор 3х игр (минус 4 балла в рейтинге)

4.2.6.4 2,5 «болта» - за недобор 4х игр (минус 5 баллов в рейтинге)

4.2.6.5 3 «болта» - за недобор 5ти игр (минус 6 баллов в рейтинге)

4.2.7 При наличии трех выговоров Командование имеет право понизить бойца в звании вплоть до разжалования в Кандидаты;

4.2.8 При наличии у Кандидата на счету отрицательного количества баллов он считается не прошедшим обучение;


4.2.9 При нарушении п.3.1.1, 3.1.2, 3.1.7,член Команды получает строгий выговор, при повторном нарушении Командование имеет право понизить бойца в звании вплоть до разжалования в Кандидаты. 

4.2.10 При нарушении п.3.1.4, 3.1.5, 3.1.8, 3.1.9,член Команды получает выговор или предупреждение.
4.3 Поощрения
4.3.1 За каждое посещенное мероприятие, Боец Команды или Кандидат получают дополнительные баллы к рейтингу. Баллы начисляются бойцам Команды и Кандидатам по окончании Мероприятия
4.3.2 В зависимости от типа мероприятия вводится коэффициент значимости мероприятия (см.Приложение №1)

4.3.3 При получении бойцом Команды или Кандидатом дополнительной должности на мероприятии, боец Команды или Кандидат получает повышенный балл (см.Приложение №2)

4.3.4 За особые заслуги при выполнении поставленных Командованием задач на игре или тренировке боец Команды или Кандидат получает благодарность: две бонусные надбавки к стандартному баллу;

4.3.5 За совершения выдающихся действий на выездной игре Команды, боец Команды или кандидат получает Личную Благодарность Командира Команды: четыре бонусные надбавки к стандартному баллу, а также памятный знак за совершенные действия;

4.3.6 За личный вклад в экипировку, снаряжение, подготовку Команды или образцово-показательное поведение члена Команды на играх и тренировках выносится благодарность;

4.3.7 Вынесение благодарности бойцу Команды снимает с него предупреждение, вынесение двух благодарностей – снимает выговор;
4.3.8 При наличии трех благодарностей Командование имеет право наградить бойца почётным знаком и дополнительными баллами по итогам года;
5. Внесение изменений в настоящий Устав
Настоящий устав, принятый на закрытом командном голосовании 21.06.2007г., начинает свое действие с момента его опубликования на сайте Команды.
Изменения и дополнения в него могут быть внесены:
•
Командным голосованием, при 75% голосов за внесение данных изменений; 
• 
Единогласным решением Командования.

6. Приложение №1. О системе коэффициентов за различные мероприятия
	Мероприятие
	Коэфф

	Большие Пейнтбольные Маневры
	2

	Официальная тренировка
	1

	Официальные сценарные игры
	1.5

	Прочие официальные игры
	1

	Командные сборы
	0.75

	Участие в форуме
	0.75


** премии по итогам года начисляются Командованием.
7. Приложение №2. О системе надбавок за должности
	Должность
	Функция
	Надбавка

	Командир отряда или И.О. Командира отряда
	За управление Командой на мероприятии
	Повышенный балл командира группы + 3 надбавки за управление

	Замполит или И.О.Замполита
	За тех.организацию группы на мероприятии
	Повышенный балл командира группы + 2 надбавки за тех.организацию

	Командир Группы или И.О.Командира Группы
	За Управление Группой на мероприятии
	Повышенный балл командира группы (стандартный балл + 3 надбавки)

	Радист
	За осущ-ие связи Команды и Штаба на Больших Играх
	стандартный балл бойца + 2 надбавки

	Летописец
	За описание игры для сайта Бобров-Тусоваторов
	стандартный балл бойца + 1 надбавка

	Фотокорреспондент
	За осуществление фотосъемки до, во время и после игры
	стандартный балл бойца + 1 надбавка

	Боец
	Простой участник оф.мероприятия Команды
	стандартный балл бойца


** Надбавка = 0.2 стандартного балла Бойца

