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1. Общие положения
Данный Устав регулирует отношения, субординацию, права и обязанности членов тактической пейнтбольной команды «Бобры-Тусоваторы».

1.1 Понятие Команды. 
Тактическая Пейнтбольная Команда «Бобры-Тусоваторы» (далее ТПК) — добровольное объединение дееспособных лиц, достигших 18-летнего возраста,  (в особых случаях - лиц достигших 14-летнего возраста, с письменного разрешения родителей и лиц, достигших 12-летнего возраста, участвующих в мероприятиях ТОЛЬКО в присутствии родителей) осознающих свои права и обязанности, для совместного отдыха, приобретения навыков тактических игр и совершенствования уже имеющихся методом пейнтбольных мероприятий. ТПК не является коммерческой организацией.

1.2 Командное голосование.
1.2.1 Командное голосование - прямое количественное голосование бойцов ТПК;
1.2.2 Голосование по всем вопросам происходит на командном сборе (КС) или в командном форуме (КФ) на протяжении 7-ми дней;
1.2.3 Голосование считается действительным, если на командном форуме или на командном сборе проголосовало более 75%, в том числе не менее 50% Штаба ТПК;
1.2.4 Вопрос считается решенным, если "ЗА" проголосовало более 50% от числа присутствующих на собрании или проголосовавших на форуме
1.2.5 В исключительных ситуациях Штаб ТПК имеет право наложить вето на принятое решение; (вето накладывается в том случае, если не менее 75% членов Штаба ТПК проголосовали за наложение вето). 
1.2.6 Кавалеры "сезонных" значков, выдаваемых по итогам года имеют дополнительные голоса при голосованиях Команды в течение следующего сезона. Золотой сезон + 3 голоса, Серебрянный сезон + 2 голоса, Бронзовый сезон  + 1 голос (Данный пункт не распространяется на голосование Штаба) 
1.3 Название Команды, символика, позывные.
1.3.1 Полное название Команды: Тактическая Пейнтбольная Команда «Бобры-Тусоваторы»;

1.3.2 Сокращенное Название ТПК «Бобры-Тусоваторы»

1.3.3 Во время проведения мероприятий (на официальных и простых сценарных играх) полноправные члены Команды обязаны носить форму единого стандарта и знаки принадлежности к ТПК, утвержденные в Приложении №3 к данному Уставу;


1.3.4 За каждым членом Команды установлен штатный позывной, представляющий игрока в радио эфире и на форуме; Запрещено использование позывных, содержащих производные от слов «Бобер» и «Тусоватор», содержащих ненормативную лексику и созвучных с ними, а также позывных созвучных с уже имеющимися в команде;
1.3.5 Команда имеет свой флаг и герб, утвержденные в Приложении №4 к данному Уставу;


1.3.6 Допускается введение внутриклубных знаков отличия, правила награждения и ношения которых оговариваются отдельным положением о таком знаке отличия.
2. Руководящие органы и штатная численность ТПК.

2.1 Общая Структура ТПК 

2.1.1 Штатная структура ТПК состоит из Штаба ТПК, полноправных членов (бойцов) ТПК, ветеранов ТПК и рекрутов ТПК; На играх к команде могут присоединиться ополченцы; 
2.1.2 Отношения внутри Команды строятся на принципах взаимного уважения и дисциплины;
2.1.3 Непосредственно во время мероприятий ТПК и в пейнтбольном разделе Форума ТПК действует принцип обязательной субординации и беспрекословного подчинения согласно субординации.

2.1.4 Вне мероприятий ТПК и пейнтбольного раздела Форума все члены Команды равны между собой вне зависимости от занимаемой должности и звания внутри Команды.

2.1.5 Все спорные вопросы решаются на командном голосовании. В случае, если Команда не пришла к единому мнению, Штаб имеет право на авторитарное решение данного вопроса;

2.1.6 Дополнительные должности могут быть введены Штабом ТПК или командным голосованием.

2.2 Структура Руководства ТПК 

2.2.1 Руководящими органами ТПК являются Общее собрание ТПК и Штаб  Команды.

2.2.2 Штаб Команды составляют следующие должностные лица:

- Вождь;  
- Замполит;

- Капитан команды;
- Командиры взводов;
- Командиры отделений;
2.2.3 Вождь команды – не избираемая должность. Вождем ТПК является Шаман и эта должность закреплена за ним пожизненно. 

2.2.4 Замполит команды – не избираемая должность. Замполитом ТПК является Попович и эта должность закреплена за ним пожизненно. 

2.2.5 Капитан команды избирается всеми бойцами Команды, общим прямым голосованием, сроком на 1 (один) год. Капитан команды может быть смещен со своего поста либо в случае собственного желания, либо если это решение принято на Общем собрании ТПК. В этом случае избирается новый Капитан команды. Капитан команды избирается из числа желающих. Если на должность Капитана Команды нет добровольцев, то на данную должность назначается Исполняющий Обязанности решением Бобров-Основателей. 

2.2.6 Командиры взводов избираются всеми бойцами взвода, общим прямым голосованием, сроком на 1 (один) год, при условии поддержания кандидатуры Капитаном Команды и Вождем. Командиры взводов могут быть смещены со своего поста либо в случае собственного желания, либо если это решение принято на Общем собрании ТПК. В этом случае избираются новые Командиры взводов. Командир Взвода избирается из числа желающих. Если на должность Командира взвода нет добровольцев, то на данную должность назначается Исполняющий Обязанности решением Капитана Команды и Вождем.
2.2.7 Командиры отделений избираются всеми бойцами отделения, общим прямым голосованием, сроком на 1 (один) год, при условии поддержания кандидатуры Командиром Команды, Вождем и Командиром взвода. Командир отделения может быть смещен со своего поста либо в случае собственного желания, либо если это решение принято на Общем собрании ТПК. В этом случае избирается новый Командир отделения. Командир Отделения избирается из числа желающих бойцов отделения. Если на должность Командира Отделения нет добровольцев, то на данную должность назначается Исполняющий Обязанности решением Командира Команды, Вождя и Командира взвода.

2.2.8 Бобры-основатели имеют почетное право входить в состав Штаба Команды пожизненно с правом вето на любой вопрос.
2.3 Штатная структура ТПК: 

2.3.1 Подразделение до 25 человек считается взводом 

2.3.2 Подразделение до 8 человек считается отделением 

2.3.3 Отделение состоит из:

- Командира отделения;  

- до 7 Бойцов;

2.3.4 Взвод состоит из: 
- Командира взвода; 
- 1-ого отделения
- 2-ого отделения
- 3-ого отделения 

2.4 Система субординации:
2.4.1 Капитан Команды, является прямым начальником для командиров взводов и ему подчиняется любой боец Команды. В свое отсутствие Капитан Команды назначает исполняющего обязанности Капитана команды из состава членов Штаба ТПК. 

2.4.2 Вождь и Замполит по структуре подчиняются Командиру ТПК, но являются лицами не привязанным ни к одному подразделению. Если Вождь и Командир не имеют совмещающих командных должностей, то на мероприятиях ТПК могут присоединяться к любому подразделению, в том числе и заменять отсутствующих командиров подразделений.
2.4.3 Командир взвода - подчиняется капитану команды и является прямым начальником для командиров трех отделений, состоящих во взводе. В отсутствие командира взвода его обязанности возлагаются на командира отделения, назначенного командиром взвода.

2.4.4 Командир отделения - подчиняется капитану команды, командиру взвода, является прямым начальником для бойцов Команды в отделении. В отсутствие командира отделения его обязанности выполняет боец, назначенный командиром отделения.
2.5 Дополнительные правила формирования взводов

2.5.1 Каждый взвод и отделение могут иметь свое уникальное название, свои дополнительные правила приема во взвод и дополнительные внутренние правила (не противоречащие настоящему Уставу и принципам Бобров). Дополнительные Правила приема во взвод утверждаются Капитаном Команды и Вождем и заносятся в Приложение к настоящему Уставу.
2.5.2 Минимальное количество членов ТПК для создания нового отделения: 3 человека; 

2.5.3 Минимальное количество членов ТПК для создания нового взвода: 2 отделения + 1 командир взвода.

2.5.4 Взвод и Отделение не могут иметь символику, отличную от символики ТПК. Допускается наличие 1 отличительного знака (шеврон или значок). 

3. Вступление в Команду. Продвижение по службе
3.1 Вступление в Команду
3.1.1 Желающий вступить в ТПК, должен зарегистрироваться на форуме (http://forum.tusovator.ru//index.php?showtopic=415) и подать заявление установленного образца на имя Командира Команды; В заявке должно быть указано: ник, наличие оборудования (рация, маркер, маска, форма) + планы по докупке оборудования. возможная частота игр в месяц и знание Устава. 
Дополнительно в адрес капитана команды и Замполита должны быть направлены письмом: ФИО, мобильный телефон, ICQ, E-mail, домашний адрес, номер паспорта (для покупки билетов). 
Учет игр и начисление рейтинга начинается ТОЛЬКО с момента подачи заявки на форуме, после подтверждения заявки представителем Штаба. 
3.1.2 Если желающий вступить в Команду, не имеет поручителей среди членов ТПК, то для подтверждения заявки необходимо личное знакомство с одним из членов Штаба, для чего необходимо явиться на ближайшую сценарную игру, открытый сбор ТПК  или организовать личную встречу. 

3.1.3 Рекрут имеет право участвовать в играх и тренировках в составе Команды, не занимая командных должностей и не будучи полноправном бойцом Команды;

3.1.4 На момент подачи заявки и после этого Рекрут не может состоять в других ТПК. Вступление в другие ТПК автоматически исключает Рекрута из ТПК «Бобры-Тусоваторы»

3.1.5 Рекрут участвует в играх в роли рядового бойца и подчиняется напрямую своему куратору. Куратора назначает командир отделения перед игрой и «закрепляет» рекрута за бойцом ТПК. На следующей игре ЭТОТ РЕКРУТ должен быть закреплен ЗА ДРУГИМ бойцом ТПК (чтобы после окончания испытательного срока было несколько мнений от разных членов ТПК).
3.1.6 Зачисление в Рекруты проходит после 1-ой сценарной игры решением Капитана Команды или его официального заместителя на игре.
3.1.7 До зачисления в полноправные члены ТПК, Рекрут освобожден от уплаты ежемесячных командных взносов. 
3.1.8 Рекрут не может использовать официальную символику ТПК (нашивки, эмблемы и повязки)
3.1.9 Рекрут, желающий стать полноправным членом ТПК, должен пройти испытательный срок, т.е. набрать не менее 8-ми баллов не менее, чем в 3 (трех) играх ТПК (за посещение каждой игры кандидату начисляется от 1 до 5 баллов (подробнее см. Поощрения)). Окончательное решение о приеме может быть принято только либо при наличии 1 (одной) выездной игры в составе ТПК, либо водного/авто похода в рамках Клуба.
3.1.10 Рекрут может стать полноправным членом ТПК в случае выполнения всех следующих условий:

3.1.10.1 Успешного завершения испытательного срока и положительного единогласного решения Вождя, Командира Команды, Командира взвода, Командира отделения и всех членов отделения, к которому прикреплен Кандидат; 
3.1.10.2 Наличия рации ЕДИНОГО СТАНДАРТА (см.Приложение №8)

3.1.10.3 Наличия камуфляжа ЕДИНОГО СТАНДАРТА (см. Приложение №3)

3.1.11 В случае неодобрения кандидатуры Рекрута отделением, по решению Штаба ему может быть предложено переход в другое отделение. Если отделение не проголосует сразу положительно, по причине слабого знакомства с кандидатом, то кандидату будет предложено повторное прохождение испытательного срока в новом отделении, набранные до этого баллы при этом обнуляются.

4. Права и обязанности членов Команды.
От членов ТПК требуются: самодисциплина, добровольная субординация и заинтересованность в успехе своей команды.
4.1 Обязанности Членов ТПК
Член ТПК отвечает за точное и своевременное выполнение возложенных на него обязанностей и поставленных ему задач, а также за исправное состояние своего оборудования и сохранность выданного ему имущества. Подчиняется командиру отделения. Член ТПК обязан:

4.1.1 Соблюдать правила обращения с пейнтбольным оборудованием и технику безопасности; 

4.1.2 Знать и строго соблюдать правила пейнтбольных игр и настоящий Устав;

4.1.3 Уважать, соблюдать и исполнять решения, принимаемые Штабом и Общим Собранием ТПК. Обсуждение приказов Штаба допустимо ТОЛЬКО по завершении мероприятия ТПК, вынесение решения по спорному приказу Штаба допустимо только на Командном Сборе. Обсуждение приказов Штаба непосредственно во время проведения мероприятий ТПК – недопустимо;

4.1.4 Проявлять активное участие в жизни Команды - участвовать в тренировках, официальных и неофициальных играх с участием Команды. Минимальные требования: участвовать не менее чем в 50% официальных командных игр (в сезоне 8 официальных игр. 50% = 4 оф.игры). При этом из 4-х оф. игр в сезоне минимум 2 (две) игры член ТПК должен отыграть как полевой игрок. Две игры допускается отыграть штабистом, радистом, медиком или судьей (судьей в зачет идет только 1 игра за сезон). 

Посещение официальных тренировок «конвертируется» в посещение официальных игр. Курс «конвертации»: 6 тренировок = 1 оф.игра 
4.1.5 Не дискредитировать своим поведением, внешним видом и высказываниями Команду.
4.1.6 Своевременно вносить в кассу ТПК командные взносы (Прим: В случае тяжелого материального положения члена ТПК, он может быть 1 раз в год освобожден от уплаты взносов на срок, не превышающий 4 месяцев); Размер и периодичность командных взносов определяется в Приложении №5 к данному Уставу
4.1.7 Своевременно вносить в кассу ТПК разовые взносы на текущие расходы, связанные с организацией игр, закупкой и подготовкой экипировки и снаряжения;
4.1.8 Носить символику Команды на мероприятиях Команды. Символика принадлежности к ТПК должна быть видна.
4.1.9 Бережно относиться к командному имуществу.

4.1.10 Выполнять дисциплинарные взыскания и принимать поощрения.

4.1.11 Добросовестно исполнять свои должностные обязанности.

4.1.12 Знать должности, Фамилию, Имя, Ник и контакты своих прямых начальников (Командира Отделения, Командира Взвода, Вождя и Командира Команды);

4.1.13 Уважать честь и достоинство членов ТПК и кандидатов, соблюдать правила вежливости, поведения и общения на форуме;

4.1.14 Беспрекословно следовать приказам старшего по званию (Командира Команды, Вождя, Командира Взвода, Командира Отделения) во время проведения мероприятий ТПК. Оказывать всяческую поддержку другим членам ТПК и кандидатам во время проведения операций;

4.1.15 На официальных играх ТПК постоянно быть по форме одетым (на прочих мероприятиях ТПК по согласованию с прямым командиром)
4.1.16 в совершенстве знать и иметь всегда исправное и готовое к использованию оборудование, проверять уровень заряда батарей и иметь запасные батареи для всех видов оборудования (маркер, фидер, рация);

4.1.17 Члены ТПК не имеют права состоять в других ТПК. Вступление в другие ТПК влечет автоматическое исключение из ТПК «Бобры-Тусоваторы». 

4.2 Права Членов ТПК
4.2.1 участвовать во всех мероприятиях ТПК;

4.2.2 вносить предложения по вопросам деятельности ТПК;

4.2.3 избирать и быть избранным в Штаб ТПК;

4.2.4 голосовать на общих собраниях ТПК (не относится к резервистам);

4.2.5 принимать индивидуальное участие в мероприятиях, проводимых другими объединениями, поставив в известность прямого командира (в обязательном порядке).
4.2.6 самостоятельно подбирать снаряжение и технические средства для каждого конкретного мероприятия (за исключением тех элементов, которые включены в Единый Стандарт);


4.2.7 иметь свободу тактического маневра в рамках задания, приказа или цели, поставленной Штабом ТПК с условием, что это не поставит под угрозу срыва общекомандные цели или задания других бойцов команды;

4.2.8 Все члены команды имеют право прекратить выполнение своих обязанностей в мероприятиях ТПК в силу плохого самочувствия или недомогания, поставив в известность прямого командира;

4.2.9 Член ТПК имеет право выйти из Команды, подав письменную заявку об этом Командиру Команды.

4.2.10 В случае выхода из Команды бывший член ТПК  обязуется сдать все знаки принадлежности к ТПК «Бобры-Тусоваторы» – шевроны, нашивки, повязки и т.д., за что ему выплачивается компенсация с учетом износа знака (правило не распространяется на именные нашивки). (Ветеранам ТПК – разрешено сохранять знаки принадлежности)
4.2.11 Избираться на любую должность в Команде, согласно утвержденному списку должностей.

4.2.12 Проявлять разумную инициативу, если она не противоречит Уставу либо приказам командиров.

4.2.13 Приглашать ополченцев на игру, под личную ответственность, при отсутствии возражений у непосредственных командиров;
4.2.14 Носить символику Команды на тренировках, а также вне командных мероприятий.

4.2.15 Вносить предложения о созыве внеочередного собрания команды. Требовать обсуждения любого вопроса, касающегося Команды на очередном (плановом) сборе ТПК.

4.3 Обязанности Капитана Команды
Капитан команды является прямым начальником всего личного состава Команды. Является непосредственным организатором мероприятий Команды. Он обязан:

4.3.1 Участвовать в 80% официальных игр года и 50% тренировок, а также в 50% неофициальных игр, на которых присутствует более 50% численного состава ТПК. 

(из них допускается 2 игры на уровне полковника/генерала) 
4.3.2 Являться лицом, ответственным за обучение бойцов, Разрабатывать план тренировок Команды и контролировать его выполнение; 
4.3.3 Осуществлять стратегическое и тактическое руководство Командой во время любых командных мероприятий.

4.3.4 Активно участвовать в командной жизни.

4.3.5 Отвечать за набор кандидатов в Команду, распределять по подразделениям прибывающее в Команду пополнение;
4.3.6 Отвечать за поддержание дисциплины и внутреннего порядка в Команде и на командном форуме (выполнять модераторские функции на форуме)
4.3.7 Представлять интересы Команды в отношениях с различными объединениями, ассоциациями и органами государственной власти, а также в иных внешних отношениях;

4.3.8 Представлять и защищать интересы Бойцов Команды и интересы ТПК на любых мероприятиях, прямо или косвенно связанных с Командой.

4.3.9 Поименно знать личный состав Команды;

4.3.10 Своевременно доводить до сведения всего личного состава Команды всю необходимую информацию для Команды, а также приказы и распоряжения.

4.3.11 Неустанно заботиться о процветании Команды и ее Бойцов.

4.3.12 Своевременно оповещать командиров взводов о проведении мероприятий.

4.3.13 Внимательно прислушиваться к мнению своих подчиненных.

4.3.14 Выносить грамотные и четко сформулированные приказы.

4.3.15 Служить личным примером во всех вопросах, в том числе и дисциплины.

4.3.16 Применять к бойцам Команды санкции и поощрения в рамках своих полномочий.

4.3.17 Организовывать изобретательскую и рационализаторскую работу в Команде;

4.3.18 Организовывать правильное использование и хранение командного оборудования;

4.3.19 Требовать от личного состава Команды соблюдения правил ношения командной формы одежды;

4.3.20 Знать, соблюдать и быть гарантом выполнения данного Устава.

4.4 Права Капитана Команды
4.4.1 Формировать, переформировывать и расформировывать взвод, отделение.

4.4.2 Иметь право вето на любой вопрос, рассматриваемый Штабом Команды.

4.4.3 Отказывать в приеме на должность Кандидатам Команды.

4.4.4 Руководить Штабом Команды.

4.4.5 Назначать любые поощрения или дисциплинарные взыскания.

4.4.6 Имеет право вынесения вопросов на общее голосование по требованию Команды или своему усмотрению;

4.4.7 Имеет право самостоятельного выбора тактики операций, т.е. право не учитывать мнение бойцов и кандидатов;

4.4.8 Имеет право официально выступать от Лица Команды на внешних форумах, встречах и мероприятиях других команд и делать официальные заявления и приглашения от лица команды; 
4.5 ОБЯЗАННОСТИ ВОЖДЯ И ЗАМПОЛИТА
Вождь и Замполит отвечают за воспитание, дисциплину, морально-психологическое состояние членов ТПК. Они являются гарантом соответствия членов Команды «Тусоваторским» принципам. Подчиняются Капитану Команды. 
Вождь и Замполит обязаны:

4.5.1 представлять интересы Команды в отношениях с различными объединениями, ассоциациями и органами государственной власти, а также в иных внешних отношениях;

4.5.2 представлять и защищать интересы Бойцов Команды и ТПК на любых мероприятиях.

4.5.3 Неустанно заботится о процветании Команды и ее Бойцов.

4.5.4 Поименно знать личный состав Команды, постоянно проводить индивидуальную работу с членами Команды с учетом национальных и психологических особенностей каждого члена ТПК;

4.5.5 формировать у членов ТПК преданность Команде;

4.5.6 принимать меры по сплочению ТПК;

4.5.7 проводить мероприятия и разъяснительную работу по морально-психологическому соответствию «Тусоваторским» принципам и «Бобровому» духу. 

4.5.8 знать нужды и запросы личного состава, принимать меры по разрешению жалоб и заявлений членов ТПК;

4.5.9 заботиться об удовлетворении духовных потребностей личного состава, участвовать и организовывать тусовочные мероприятия Команды;

4.5.10 присутствовать и проводить все сборы ТПК (не менее 80%);

4.5.11 Инициировать и организовывать разработку символики ТПК, проектов наград, подарков и памятных сувениров.

4.6 Права Вождя и Замполита
4.6.1 Накладывать вето на прием любого кандидата в Команду. 

4.6.2 Иметь право вето на любой вопрос, рассматриваемый Штабом Команды.

4.6.3 Отклонять выбранного голосованием кандидата на любую должность в Команде.

4.6.4 имеет право вынесения вопросов на общее голосование по требованию Команды или своему усмотрению;

4.6.5 Имеет право вынести на Голосование вопрос об исключении кандидата или любого члена ТПК;
4.6.6 Имеет право официально выступать от Лица Команды на внешних форумах, встречах и мероприятиях других команд и делать официальные заявления и приглашения от лица команды; 
4.7 Обязанности командира взвода: 

Командир взвода подчиняется Командиру Команды и является прямым начальником всего личного состава взвода.

Командир взвода обязан:

4.7.1 Заботиться о любом Бойце во вверенном взводе, помогать словом и делом. 

4.7.2 Участвовать в мероприятиях ТПК в соответствии с нормативами, принятыми во взводе (но не менее общепринятых для ТПК правил)

4.7.3 Активно участвовать в командной жизни.

4.7.4 Осуществлять тактическое руководство взводом во время любых командных мероприятий. 

4.7.5 Отвечать за тактическую готовность взвода и успешное выполнение им поставленных задач;

4.7.6 Отвечать за подготовку, дисциплину и морально-психологическое состояние личного состава взвода;

4.7.7 Беспрекословно подчиняться капитану команды. 

4.7.8 Своевременно доводить до сведения всего личного состава взвода всю необходимую информацию для взвода, а также приказы, распоряжения. 

4.7.9 Неустанно заботиться о процветании взвода и его Бойцов. 

4.7.10 Своевременно оповещать командиров отделений о проведении мероприятий, связанных с Командой. 

4.7.11 Внимательно прислушиваться к мнению своих подчиненных. 

4.7.12 Выносить грамотные и четко сформулированные приказы. 

4.7.13 Служить личным примером во всех вопросах, в том числе и дисциплины. 

4.7.14 Применять к бойцам Команды санкции и поощрения в рамках своих полномочий. 

4.7.15 Бережно относиться к командному имуществу. 

4.7.16 Знать и соблюдать данный Устав. 

4.7.17 Отвечать за поддержание дисциплины и внутреннего порядка во взводе и на командном форуме (Выполнять модераторские функции на пейнтбольном форуме)
4.7.18 проводить занятия с личным составом взвода по тактической подготовке и следить за правильным обучением Бойцов командирами отделений
4.7.19 Умело управлять взводом при выполнении тактических задач, поставленных руководством ТПК;

4.7.20 знать фамилию, имя, и контакты каждого Бойца ТПК из взвода;

4.7.21 требовать от личного состава взвода строгого соблюдения дисциплины, неукоснительного выполнением правил ношения командной формы одежды, следить за внешним видом бойцов, правильной подгонкой снаряжения и обмундирования;

4.7.22 следить за выполнением требований безопасности на мероприятиях. 

4.7.23 вести учет тактической подготовки взвода; докладывать Командиру Команды о нуждах подчиненных, а также о поощрениях и дисциплинарных взысканиях.

4.7.24 участвовать в подготовке проведения мероприятий, согласно поставленным Капитаном Команды и Руководством ТПК задачам;

4.7.25 организовывать выход на мероприятие вверенного ему подразделения;

4.7.26 обеспечить дисциплину и слаженность действий вверенного ему подразделения во время мероприятия, руководствуясь при этом Правилами пейнтбольных игр и настоящим Уставом;

4.7.27 Прилагать максимум усилий для обеспечения участия взвода в проводимых мероприятиях в полном составе.

4.8 Права Командира Взвода
4.8.1 Отклонять выбранного голосованием кандидата на любую должность во вверенном взводе.

4.8.2 Формировать, переформировывать и расформировывать взвод и отделения, согласовав с Командиром Команды.

4.8.3 Иметь право голоса на любой вопрос, рассматриваемый Штабом ТПК.

4.8.4 Производить набор кандидатов, согласовывая свои действия с капитаном команды.

4.8.5 Созывать внеочередные заседания Штаба ТПК.

4.8.6 Отказывать в приеме на должность кандидатам в Команду.

4.8.7 Назначать поощрения или дисциплинарные взыскания 

4.8.8 Разрабатывать внутренние правила взвода;
4.8.9 Приглашать гостей на игру (в т.ч. другие команды), под личную ответственность и при отсутствии возражений у прямого командира.
4.8.10 Проявлять разумную инициативу, если она не противоречит Уставу либо приказу вышестоящего командира.

4.8.11 самостоятельно выбирать тактику операций, т.е. имеет право не учитывать мнение бойцов и кандидатов;

4.8.12 Имеет право вынести на Голосование общего собрания ТПК (или заседание Штаба) вопрос об исключении кандидата/бойца своего взвода;
4.8.13 Имеет Право официально выступать от Лица Команды на внешних форумах, встречах и мероприятиях других команд и делать официальные заявления и приглашения от лица команды; 
4.9 Обязанности командира отделения: 
Прямо подчиняется командиру взвода и является непосредственным начальником личного состава отделения. Командир отделения обязан: 

4.9.1 Неустанно заботиться о процветании вверенного отделения, помогать словом и делом своим подчиненным во время проведения мероприятий Команды.
4.9.2 Осуществлять тактическое руководство вверенным ему отделением во время проведения мероприятий Команды.

4.9.3 Активно участвовать в командной жизни.

4.9.4 Знать нужды и вникать в проблемы вверенного личного состава, отстаивать интересы бойцов отделения перед Штабом ТПК.

4.9.5 Требовать от личного состава отделения строгого соблюдения дисциплины, неукоснительного выполнением правил ношения командной формы одежды, следить за внешним видом бойцов, правильной подгонкой снаряжения и обмундирования

4.9.6 Следить за выполнением требований безопасности и соблюдением правил проведения мероприятий в своем отделении

4.9.7 Прилагать максимум усилий для обеспечения участия отделения в проводимых мероприятиях в полном составе

4.9.8 Участвовать в подготовке мероприятий, проводимых Командой в соответствии с распределенными Капитаном Команды обязанностями.

4.9.9 Осуществлять тактическое руководство подразделением в рамках поставленной вышестоящим командиром задачи

4.9.10 знать фамилию, имя, ник и контакты, личные качества, успехи и недостатки в тактической подготовке каждого бойца отделения;

4.9.11 прививать Бойцам отделения уважение к Команде, воспитывать командный дух

4.9.12 докладывать командиру взвода о жалобах и просьбах подчиненных, об их проступках и принятых мерах по их предупреждению, о поощрениях и дисциплинарных взысканиях;

4.9.13 во время проведения мероприятий Команды знать, где находятся и что делают подчиненные в данный момент

4.9.14 во время проведения мероприятий Команды организовать хронографирование всего отделения

4.9.15 обеспечить прикрепление кандидатов и ополченцев к бойцам отделения

4.10 Права Командира отделения
4.10.1 Участвовать в собраниях Штаба ТПК с правом голоса

4.10.2 Требовать от бойцов отделения исполнения приказов, распоряжений, требований, касающихся деятельности членов ТПК

4.10.3 Назначать поощрения или дисциплинарные взыскания бойцам своего отделения в рамках своей компетенции

4.10.4 Представлять Штабу ТПК отличившихся бойцов отделения для поощрения средствами вышестоящих командиров

4.10.5 Ходатайствовать перед вышестоящим начальством о применении санкций к бойцам отделения вплоть до исключения из ТПК

4.10.6 Выступать с инициативой проведения командных сборов по вопросам, касающимся жизнедеятельности команды

4.10.7 Выносить вопросы на общее голосование ТПК по требованию отделения или собственной инициативе

4.10.8 Имеет право самостоятельного выбора тактики операций, т.е. право не учитывать мнение бойцов и кандидатов

4.10.9 Требовать от членов группы исполнения приказов, распоряжений, требований и  состояния надлежащего внешнего вида.
5. Ответственность Членов Команды. Поощрения членов Команды.
5.1 Общие положения
5.1.1 За систематическое невыполнение настоящего Устава члены Команды могут понести наказание; 
5.1.2 Высшей мерой воздействия на члена Команды является исключение его из Команды;

5.1.3 Основанием к предложению о применении высшей меры воздействия служит:
5.1.3.1 Умышленное причинение вреда здоровью человека в процессе игры или тренировки;

5.1.3.2 Систематическое неисполнение данного Устава; 

5.1.3.3 Систематическое неисполнение прямых приказов Штаба ТПК во время проведения Командной операции;

5.1.3.4 Невыплата Командных взносов за 4 месяца; 

5.1.3.5 Снижение рейтинга в команде до отрицательного значения; 


5.1.4 Поощрение членов Команды производится Штабом ТПК в случае активного участия бойца или кандидата в жизни Команды, за хорошую и отличную подготовку, личный вклад в экипировку Команды, а также в некоторых иных случаях, описанных далее; 
5.1.5 Основной мерой поощрения бойцов и кандидатов Команды является начисление дополнительных баллов, вынесение благодарностей, присвоение наградных знаков, вручение подарков. 
5.2 Проступки и меры воздействия
5.2.1 Опоздание – т.е. неявка на точку сбора к установленному времени с учетом погрешности в 15 минут без предупреждения об этом – наказывается предупреждением и штрафом: введением коэффициента 0,5 в рейтинге за участие в мероприятии;

5.2.2 Пропуск официальных мероприятий Команды – наказывается штрафом: введением понижающего коэффициента -10% в рейтинге за участие в мероприятии;
5.2.3 Неисполнение приказов Штаба ТПК наказывается предупреждением и штрафом: введением коэффициента 0,5 в рейтинге за участие в мероприятии;
5.2.4 Систематическое неисполнение приказов Штаба ТПК наказывается строгим выговором и «болтом»: не начисление баллов за мероприятие и дополнительный штраф в размере 100% от кол-ва баллов за мероприятие;

5.2.5 При наличии трех предупреждений бойцу выносится строгий выговор и «болт»: не начисление баллов за мероприятие и дополнительный штраф в размере 100% от кол-ва баллов за мероприятие;

5.2.6 При нарушении п.4.1.4 (участие не менее, чем в 50% официальных игр) в течение одного игрового сезона), по итогам года член Команды исключается из команды с присвоением статуса «ополченец». 
Если боец ТПК отыграл в команде более 4х сезонов подряд (более 50% игр в каждом сезоне), то он имеет право подать заявку на присвоение статуса «Ветеран ТПК» (см. Приложение №9)
5.2.7 При наличии трех выговоров Штаб ТПК имеет право разжаловать бойца в Рекруты или исключить из Команды
5.2.8 При нарушении п.4.1.1, 4.1.2, 4.1.3, 4.1.7, 4.1.16 член Команды получает строгий выговор, при повторном нарушении Штаб ТПК имеет право разжаловать бойца в Рекруты или исключить из Команды
5.2.9 При нарушении п.4.1.15, 4.1.17, 4.1.18, член Команды получает выговор или предупреждение.
5.3 Поощрения
К бойцам ТПК применяются следующие поощрения: 

- снятие ранее наложенного дисциплинарного взыскания;

- объявление благодарности;
- награждение грамотами, ценными подарками или деньгами;
- присвоение членам ТПК очередного звания на одну ступень выше звания, предусмотренного по занимаемой штатной должности;
- награждение нагрудным знаком;

5.3.1 За каждое посещенное мероприятие, Боец Команды или Рекрут получают дополнительные баллы к рейтингу. Баллы начисляются бойцам Команды и Рекрутам по окончании Мероприятия
5.3.2 В зависимости от типа мероприятия вводится коэффициент значимости мероприятия (см.Приложение №1)

5.3.3 При получении бойцом Команды или Рекрутом дополнительной должности на мероприятии, боец Команды или Рекрут получает повышенный балл (см.Приложение №2)

5.3.4 За особые заслуги при выполнении поставленных Штабом ТПК задач на игре или тренировке боец Команды или Кандидат получает благодарность: две бонусные надбавки к стандартному баллу;

5.3.5 За совершения выдающихся действий на игре Команды, боец Команды или Рекрут получает Личную Благодарность Командира Команды: четыре бонусные надбавки к стандартному баллу, а также памятный знак за совершенные действия;

5.3.6 За личный вклад в экипировку, снаряжение, подготовку Команды или образцово-показательное поведение члена Команды на играх и тренировках выносится благодарность;

5.3.7 Вынесение благодарности бойцу Команды снимает с него предупреждение, вынесение двух благодарностей – снимает выговор;
5.3.8 При наличии трех благодарностей Штаб ТПК имеет право наградить бойца почётным знаком и дополнительными баллами по итогам года;

5.3.9 По итогам сезона, лучшие игроки награждаются памятными знаками с присвоением на следующий сезон соответствующего статуса: 

5.3.9.1 100% (и более) оф.игр: Золотой Сезон

5.3.9.2 90%-100% оф. Игр: Серебряный Сезон

5.3.9.3 80%-90% оф.игр: Бронзовый Сезон. 
6. Материальные средства Команды.

6.1.1 Материальные средства Команды составляют:

- членские взносы членов ТПК;

- гонорары и призы за участие ТПК в мероприятиях;

- имущество ТПК, приобретаемое за счёт материальных средств ТПК;
- добровольные пожертвования членов ТПК и третьих лиц.
6.1.2 Основной целью накопления материальных средств является использование их в интересах ТПК для приобретения материально-технического обеспечения ТПК, изготовление знаков отличия, призов, создание сайтов, пропагандирующих деятельность ТПК, почтовые и технические расходы.
6.1.3 Размер членских взносов и периодичность их внесения определяется Общим собранием ТПК.
6.1.4 Имущество ТПК, приобретаемое за счёт материальных средств ТПК, приобретается по решению Общего собрания ТПК.

6.1.5 Всё имущество команды является общим и неделимым. Если Боец покидает команду, он не праве требовать возврата своей доли или получения компенсации за нее.

7. Внесение изменений в настоящий Устав
Настоящий устав, принятый на закрытом командном голосовании 13.01.2009г., начинает свое действие с момента его опубликования на сайте или форуме Команды.

Изменения и дополнения в него могут быть внесены: 

· Командным голосованием, при минимуме в 75% голосов за внесение данных изменений при наличии необходимого Кворума, отраженного в данном Уставе; 
· Единогласным решением Штаба Команды

8. Приложение №1. О системе коэффициентов за различные мероприятия
Данные коэффициенты применяются при подсчете рейтинга членов ТПК. За участие в мероприятии каждый член ТПК получает 1 балл, который умножается на соответствующий типу мероприятия коэффициент.

	Мероприятие
	Коэфф

	Большие Пейнтбольные Маневры
	2

	Официальная тренировка
	1

	Официальные сценарные игры
	1.5

	Неофициальные игры
	1

	Командные сборы
	0.75

	Участие в форуме
	0.75


** премии по итогам года начисляются Штабом ТПК.
9. Приложение №2. О системе надбавок за должности
Данные надбавки применяются при подсчете рейтинга членов ТПК. За участие в мероприятии каждый член ТПК получает 1 балл («стандартный балл»), который умножается на соответствующий типу мероприятия коэффициент (см. Приложение №8), а также дополнительную надбавку за должность, указанные в таблице:

	Должность
	Функция
	Надбавка
	Штраф

	Капитан команды
	За управление Командой на мероприятии
	Повышенный балл Капитана Команды (стандартный балл + 4 надбавок)
	Повышенный штраф Капитана Команды (стандартный штраф + 4 надбавки)

	Вождь / Замполит
	За управление Командой на мероприятии
	Повышенный балл Капитана Команды (стандартный балл + 3 надбавки)
	Повышенный штраф Капитана Команды (стандартный штраф + 3 надбавки)

	Командир взвода
	За управление взводом на мероприятии
	Повышенный балл командира взвода (стандартный балл + 3 надбавки)
	Повышенный штраф командира взвода (стандартный штраф + 3 надбавки)

	Командир Отделения
	За управление Отделением на мероприятии
	Повышенный балл командира отделения (стандартный балл + 2 надбавки)
	Повышенный штраф для командира группы (стандартный штраф +  2 надбавки)

	Радист 
	За осущ-ие связи Команды и Штаба на Больших Играх
	стандартный балл бойца + 2 надбавки
	-

	Летописец
	За описание мероприятия для сайта 
	стандартный балл бойца + 1 надбавка
	-

	Фотокорреспондент
	За осуществление фотосъемки до, во время и после игры
	стандартный балл бойца + 1 надбавка
	-

	Боец
	Простой участник мероприятия Команды
	стандартный балл бойца
	стандартный штраф бойца за отсутствие на мероприятии (-10%)


** Надбавка = 0.2 стандартного балла Бойца

10. Приложение №3. О ЕДИНОМ СТАНДАРТЕ КАМУФЛЯЖА
1. С 1 января 2009 года устанавливается единый командный стандарт камуфляжа (ЕКСК), которому обязаны соответствовать все члены ТПК.

2. Начиная с 1 января 2009 года, для вступления в ТПК соответствие ЕКСК является обязательным требованием для рекрутов.

3. Стандартным считается камуфляж расцветок DPM (английская расцветка (есть модификации 68, 84, 94)) и "СМОГ" (отечественный аналог DPM), при этом покрой костюма выбирается на свой вкус. 
http://www.tusovator.ru/Paintball/Army/Forma/
4. Остальные детали экипировки являются не обязательными, но рекомендованными: http://www.tusovator.ru/Paintball/Army/Forma/, а именно: разгрузка…. И т.д.
5. Для членов ТПК обязательным является наличие нашивок:

· наспинная (посередине спины, примерно 14 см от воротника куртки)

· плечевая (правое плечо, примерно 8 см от шва проймы)

· Личные и субкомандные эмблемы, не запрещаются, но должны не перекрывать общекомандные.

11. Приложение №5. Об ОПОЛЧЕНЦАХ
Определения: 
1. Ополченец

- нерегулярно играющий в составе "Бобров-Тусоваторов" боец;

- новичок пейнтбола, приглащенный на игру в составе "Бобров-Тусоваторов" одним из членов ТПК;


Правила для членов ТПК:

1. КУРИРУЕТ ополченца - тот боец ТПК, который пригласил ополченца.

2. КУРАТОР должен дать по окончанию игры оценку действий ополченца.

3. КОМ.ОТДЕЛЕНИЯ на игре должен ОБЯЗАТЕЛЬНО следить за действиями приданного им ополчения. И, по окончанию игры, дать им характеристику.

4. Приглашение ополченцев должно обязательно согласовываться с вышестоящим командиром.

5. Без согласования с командиром ТПК, на игре не должно быть больше 1-ого нерадиофицированного ополченца на 1 бойца ТПК или не более 2-х радиофицированных.

Правила для ополченцев:

1. Ополченец должен на поле все время держаться около своего куратора.

2. В случае ухода куратора (выбит/дозаправка), ополченец прикрепляется к любому бойцу ТПК, у кого видит на спине "Бобер-Тусоватор". ("Прикрепление" - в свободной форме. Допускается как просто обозначить ополченцу "цель": бойца ТПК, так и указать бойцу ТПК на ополченца, который будет теперь играть вместе с ним)

3. Если подбит ополченец, то он уходит на основную базу Бобров и, после чистки и дозаправки, сам прикрепляется к любому члену ТПК до момента нахождения своего куратора. (все члены ТПК должны быть готовы к приему "под крыло" любого нашего ополченца и, по возможности, довести его до нужной точки на поле и передать его куратору или (если куратора нет уже в этой точке, то оставить при себе)

4. Если подбит ополченец и на базе Бобров в зоне обеспечения нет ни одного члена ТПК, то ополченец должен дождаться одного из Бобров.

12. Приложение №6. ПОЛОЖЕНИЕ О ВЫЕЗДНЫХ ИГРАХ
1. На выездные игры (в другие города России и зарубежья) приглашаются ВСЕ желающие члены ТПК, кандидаты в команду и ополченцы. (на ополченцев действует правило "об ополченцах" (см.выше). Вопросами трансфера на игру, оплаты заявок и проживания ополченцев занимаются либо КУРАТОР либо сами ополченцы).
2. Для проживания предпочтительно выбирается недорогая гостиница. Возможен вариант съема квартир на 2/3/4 человека.
3. Трансфер: личное авто / поезд (плацкарт или купе). Обсуждение способа доставки тушек Бобров обсуждается на форуме.
4. После самой игры проводится ОБЯЗАТЕЛЬНОЕ AFTER-PARTY, т.е. совместная, обязательная для всех встреча. Т.е., после размещения в гостиннице/квартире, ВСЕ обязательно собираются на совместный ужин в каком-то баре/ресторане/кабаке. Ужинаем, отдыхаем, обсуждаем результаты игры.
5. После AFTER-PARTY - FREE TIME, в которое каждый решает сам, что ему делать. Кто-то остается в кабаке, кто-то идет гулять по городу, кто-то в дискотеку и т.д. на свое усмотрение. Обязательных официальных программ не предусматривается.

13. Приложение №7. ПОЛОЖЕНИЕ О СТАТУСЕ ИГР
1. Правила выбора официальных игр: 

1.1 В начале каждого месяца, 1-ого числа, формируется график на следующий месяц (к этому моменту уже известны все игры, которые будут). И в течение 5-ти дней проходит Общее голосование Команды голосуем и выбирается официальная игра (простым большинством голосов)
Пример: 1 ФЕВРАЛЯ формируем график на АПРЕЛЬ. До 5-ого ФЕВРАЛЯ голосуем по списку заявленных на АПРЕЛЬ игр и выбираем официальную.
1.2. Срок голосования - 5 дней
1.3. Официальный игровой сезон: март - октябрь (8 месяцев)
1.4. Лимит по оф.играм: 1 игра в календарный месяц
1.5. Бойцы ТПК должны посетить не менее 50% официальных игр. По возможности стараясь посетить все из них.
Если оф.игра не выбрана. То официальной будет считаться та неоф.игра, которая по факту привлекла больше людей. Если в этом месяце не было ни одной неоф.игры. То официально всем членам ТПК проставляется «ноль» за этот месяц. (в зачет идет Пустая игра, общее кол-во оф.игр не меняется)
в исключительных случаях, при отсутствии официальных игр, в предыдущем или последущем месяцах в текущем месяце может быть назначено 2 официальные игры (данное решение принимается официальным голосованием ТПК)
2. Неофициальные игры: 
Игра будет считаться рейтинговой, если на нее едут 5 членов ТПК или кандидатов и более. При этом среди них должен быть минимум 1 Боец ТПК. Старший группы назначается И.О.Капитана команды. 
Этим игрокам эта игра в рейтинге идет в зачет (только при условии, что эти игроки предоставят отчет о прошедшей игре в стандартной форме (см.сайт)) и эта игра отображается на сайте и в рейтинге, как игра, в которой участвовали Бобры. Остальным членам ТПК за эту игру баллов не прибавляется, но и не убавляется (ставится ноль)

3. Прочие игры. 
Если игра не официальная и не рейтинговая, то Бойцы ТПК и кандидаты записываются за любую дружественную команду или как одиночки. Все знаки принадлежности к ТПК "Бобры-Тусоваторы" допускается снимать или оставлять на усмотрение самого игрока. Такая игра не учитывается в рейтинге и не публикуется на сайте.
4. Правила проведения официальных тренировок:

4.1. Конкретные Предложения об организации тренировок, их месте, времени и частоте проведения предлагаются Капитаном Команды и утверждаются на Общем Собрании ТПК. 
Официальной является тренировка – озвученная на форуме в разделе по тренировкам. Тренировка идет в зачет и проводится, если присутствует более 2х членов ТПК. 
Посещение официальных тренировок «конвертируется» в посещение официальных игр. Курс «конвертации»: 6 тренировок = 1 оф.игра 

14. Приложение №8. О ЕДИНОМ СТАНДАРТЕ РАЦИИ
1. С 1 апреля 2011 года устанавливается единый командный стандарт рации (ЕКСР), которому обязаны соответствовать все члены ТПК.

2. Начиная с 1 апреля 2011 года, для вступления в ТПК соответствие ЕКСР является обязательным требованием для рекрутов.

Настоятельно рекомендуется укомплектовываться моделями раций, уже используемых действующими бойцами ТПК: 

· LINTON LT-6100
· Vertex VX-6R / 7R / 8R

· 8.3 Vertex VX-177

Как альтернативный вариант допускается использование портативных радиостанций удовлетворяющих следующим требованиям:

· 420-470 МГц

· шаг сетки 1.25

· максимальная мощность не менее 4 Вт

· CTCSS / DCS

Ограничения на используемую гарнитуру нет. 

ВАЖНО! Не допустимо использование функции VOX.


15. Приложение №9. ПОЛОЖЕНИЕ О ВЕТЕРАНАХ
15.1 Ветераном не становятся автоматически, а получают этот статус за заслуги перед командой:
15.1.1 Ветераном может стать боец ТПК, подтвердивщий статус «боец ТПК» в команде не менее 4-х сезонов.
Ветеран должен обозначить свое желание остаться в команде в виде «ветерана», в письменной форме, на сайте. Если такого пожелания со стороны игрока не последовало в течении "межсезонья" (в период между последней официальной игрой текущего сезона и первой официальной игрой следующего сезона), то он теряет право претендовать на почетное звание «ветеран»

15.1.2 Кандидатура ветерана выносится на голосование среди действующих игроков ТПК (по стандартным правилам голосований)
15.1.3 Звание «ветеран ТПК Бобры-Тусоваторы» присваивается при соблюдении выше изложенного, на основании результатов голосования
15.1.4 Игрок не получивший в ходе голосования необходимого кол-ва голосов для присвоения статуса «ветеран», может продолжить играть в качестве члена ТПК (при соблюдении всех требований к бойцам ТПК), и в последующем заслужить недостающий авторитет в глазах товарищей, для повторного прохождения процедуры вступления в статус «ветераны», либо сдать нашивки и покинуть команду.
15.1.5 Процедура рассмотрения заявки игрока на вступление в статус «ветераны» происходит не чаще 1-го раза в сезон.

15.2 Игрок, получивший почетный статус «ветеран ТПК Бобры-Тусоваторы» принимает на себя обязательства соблюдать устав команды, быть носителем командного духа и традиций ТПК "Бобры-Тусоваторы"

15.3 Ветеран имеет право играть в командных нашивках, но только на играх в которых принимает участие ТПК в количестве не менее 2-x игроков и при соблюдении следующих пунктов:
15.3.1 Перед игрой должен пройти стандартный инструктаж для новобранцев.

15.3.2 Иметь куратора из числа бойцов ТПК на игре.

15.4 Для ветерана нет требований по количеству игр в сезоне.
15.5 При не соблюдении устава или серьезного проступка перед ТПК, игрок лишается статуса "ветеран ТПК Бобры-Тусоваторы". Лишение статуса "ветеран "ТПК Бобры-Тусоваторы"" выносится на голосование членов команды. Процедура голосования при лишении статуса "Ветеран ТПК Бобры-Тусоваторы" аналогична процедуре при присвоении.
15.6 Ветерану сохраняется доступ в командный раздел форума, но в голосованиях и обсуждениях его голос учитывается только как совещательный. 
15.7 Ветераны не могут вступать в другие ТПК. Вступление Ветерана в другую ТПК автоматически влечет потерю статуса «Ветерана».
15.8 Если «Ветеран ТПК «Бобры-Тусоваторы»» решает снова стать бойцом ТПК. Он начинает набирать рейтинг, как рекрут. Ветеран автоматически становится бойцом ТПК после получения соответствующего рейтинга без голосования бойцов ТПК.
